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ACTIVIDAD N°1 DE PAINT 

 

DIBUJOS EN PAINT  

 
 

Realiza los siguientes dibujos a través de la herramienta de dibujo Paint   
 
PRISMA 
 

 
Guarda el anterior dibujo con el nombre de PRISMA y luego 
cárgalo en el  Drive en la carpeta de tu grado.  

 

 

PAYASO      

                                               
 

Guarda el anterior dibujo con el nombre de PAYASO y luego 
cárgalo en el  Drive en la carpeta de tu grado.  
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GUSANO 
 

 
 

Guarda el anterior dibujo con el nombre de GUSANO y luego 
cárgalo en el  Drive en la carpeta de tu grado.  
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Guarda el anterior dibujo con el nombre de PRISMA  

 

GUSANO  

Guarda el anterior dibujo 
con el  

nombre de  
GUSANO en mis documentos. Luego cargar en el drive en la carpeta actividades de paint  

actividades de paint   PAYASO   

  

  

  

  

  

                        

Guarda el anterior dibujo con el  
nombre de PAYASO en  mis  
documentos. L uego cargar en el  
drive en la carpeta actividades de  
paint   


